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Survo-ristikot 4

Koonnut Hannu Korhonen

urvo-ristikoita voit ratkaista
myds sihkaisesti. Silloin pu-
hutaan pikapelistd. Tapoja

SurvoPuzzle

Toisessa tavassa on mahdol-
lista valita joko 3 -3 - tai 3 - 4
-ristikko [2]. Tamé peli vaatii

on kaksi Ensimmaiinen toimii se- T ]
laimessa Java-sovelluksena [1].
Ratkaistavana on avoimia 5 - 5 N

-ristikoita. Hiirelld nipiytetiin 5
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ruutua, johon aiotaan sijoittaa

17 |18

luku. Ruutu virjiytyy keltaiseksi.
Sitten valitaan luku ruudukosta.

23

Esimerkkikuvassa on menossa kol-

] ;8 kuitenkin paljon enemmin val-
55 misteluja. On asennettava en-
921 10 74 sin Survo Editor. Lataa verkos-
T ta [3] ja asenna. Sitten tarvit-
62 set vield aktivointikoodin, jon-
19 |0 32 ka saat sihkopostitse. Ohjelma
- kylla opastaa.
102 Kun kaikki on valmista,

mannen luvun valinta. Jos valinta
on oikea, luku siirtyy paikalleen ja
pistesumma kasvaa.
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kdynnistd Survo, vie kohdistin
yliriville ja paina ESC. Se to-
teuttaa sielld valmiina olevan

Jos valinta on viird, kuuluu
kahden sivelen yhdistelm#i — in-
tervalli —, jonka kertoo virheen suunnan ja suuruu-
den. Tall6in pistesumma viihenee. Se nikyy koko ajan
punaisena peliruudun ylireunassa. Valitaan parempi
ehdokas ja jatketaan. Tavoitteena on saada mahdolli-
simman suuri pistemééri. Sitd kasvattavat oikeat va-
linnat ja vihentévit virhevalinnat ja kiytetty aika.

Adniohjauksen voi kytked pois nipéyttimalli pe-
liruudun oikeaa ylikulmaa, vaikka sielld ei niaykian
mitidin erityisti kohdetta. Vastaavalla tavalla voi
valita numeerisen ohjauksen n#pdyttdmilld vasenta
ylikulmaa. T#lléin ohjelma néyttii oikean arvon ja
valinnan erotuksen.
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Vasen. Vaikeusaste 4.
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pyyhkimiskomennon. Kirjoita /
PUZZLE, paina ESC, lue ohjeet
ja rupea pelaamaan. — Survo Editor on kovin jérei
alusta pikapelin pelaamiseen, mutta se kelpaa pal-
jon muuhunkin, sill4 se on tilasto-ohjelma Survon
ilmaisversio.

Taminkertaisten ristikoidemme arvioidut vaike-
usasteet ovat 4 (vasen) ja 40. Ratkaisut ovat eDimen-
siossa www.maol.fi/julkaisut/edimensio/survo-ristikoita/.

[1] http://www.survo.fi/java/pikabx5.html
[2] hitp://www.survo.fi/ristikot/pikapeli.html
[3] http://www.survo.fi/download/index.html
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Oikea. Vaikeusaste 40.



