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Hakkapeliitta-lehdessa julkaistiin aikoinaan kymmenittdin kilpatehtévia, monet niista
matemaattisia. Kolmannen lentomatkakilpailun tehtava vuonna 1929 oli tangramia
muistuttava palapeli.

Tehtavana on muodostaa osista mallikuvien muotoiset kuviot.

Vaativa harjoitus olisi laatia tehtévéan ratkaiseva tietokoneohjelma. Sy6tteen sille voitaisiin
antaa esimerkiksi osasten kérkipisteiden koordinaatit.

Eivatka pulmat lopu sijoittelutehtavien ratkaisuihin. Niiden jédlkeen voidaan selvittda,
mikd osa kukin palanen on koko neliéstd, ja kuinka pitkia ovat toisen tehtdvén
kaksikymmenténeljgkulmion sivut, jos nelitn sivua merkitaan ykkdsella.
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